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. Open shutter.

2. Enter code (default 0000).
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Move lever down to open door.

. Slide lever from Ato B.

. Set desired new code.

. Slide lever from B to A.

. Place item and close door.
. Jumble numbers.

. Close shutter.

Die Abdeckung 6ffnen.
Code eingeben (bei erstmaliger Verwendung ist die
Kombination 0000).

Den Hebel nach unten bewegen, um die Tir zu &ffnen.
. Den Hebel von A nach B schieben.
. Den gewiinschten neuen Code einstellen.

Den Hebel von B nach A schieben.

. Artikel einlegen und die Tir schlieRen.
. Die Zahlenkombination verstellen.
. Die Abdeckung schlielen.

Ouvrez le clapet.
Saisissez le code (par défaut 0000).
Abaissez le levier pour ouvrir la porte.

. Faites coulisser le levier de A vers B.
. Définissez le nouveau code souhaité.
. Faites coulisser le levier de B vers A.
. Placez I'objet et fermez la porte.

. Mélangez les chiffres.

. Fermez le clapet.

Open de schuif.
Voer de code in (standaard 0000).
Beweeg de hendel omlaag om de deur te openen.

. Schuif de hendel van A naar B.

. Voer de gewenste nieuwe code in.

. Schuif de hendel van B naar A.

. Plaats een voorwerp en sluit de deur.
. Stel de cijfers willekeurig in.

. Sluit de schuif.

Aprire I'anta esterna.
Inserire il codice (predefinito 0000).
Abbassare la leva per aprire lo sportello.

. Far scorrere la levadaAaB.

. Impostare il nuovo codice.

. Far scorrere lalevada B aA.

. Collocare I'oggetto e chiudere lo sportello.

. Movimentare casualmente I'impostazione dei numeri.
. Chiudere I'anta esterna.

Abrir la tapa.

. Introducir el cédigo (predeterminado 0000).

Bajar la palanca para abrir la puerta.

. Deslizar la palanca de A a B.

. Definir el nuevo cédigo deseado.

. Deslizar la palanca de B a A.

. Guardar el articulo y cerrar la puerta.
. Desordenar los nimeros.

. Cerrar la tapa.

. Abra a persiana.

2. Introduza o cédigo (o valor predefinido € 0000).
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Mova a alavanca para abrir a porta.

. Deslize a alavanca do ponto A para o ponto B.
. Defina o novo codigo pretendido.

. Deslize a alavanca do ponto B para o ponto A.
. Coloque o item e feche a porta.

. Baralhe os nimeros.

. Feche a persiana.

Avaa sulkija.
Anna koodi (oletusarvoisesti 0000).
Avaa ovi kdantamalla vipua alaspéin.

. Siirréd vipu asennosta A asentoon B.
. Aseta haluamasi uusi koodi.

. Siirré vipu asennosta B asentoon A.
. Aseta kohde ja sulje ovi.

. Sotke numerot.

. Sulje sulkija.

Apne lukker.
Skriv inn kode (standard 0000).
Flytt spaken ned for & apne deren.

. Skyv spaken fra Atil B.

. Stillinn ny ensket kode.

. Skyv spak fra B til A.

. Plasser elementet og lukk deren.
. Bland sammen numrene.

. Lukk lukkeren.

Oppna slutaren.

2. Ange kod (standard 0000).
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Flytta spaken nedat for att ppna dérren.

. Skjut spaken fran Atill B.

. Stéll in 6nskad ny kod.

. Skjut spaken fran B till A.

. Placera foremalet och stang dorren.
. Blanda siffror.

. Sténg slutaren.

Abn lukkemekanismen.
Angiv koden (standardkoden er 0000).
Flyt handtaget ned for at abne dgren.

. Skub handtaget fra A til B.

. Angiv den gnskede nye kode.
. Skub handtaget fra B til A.

. Anbring objektet, og luk dgren.
. Bland tallene.

. Luk lukkemekanismen.

Nyissa ki a zarat.

. Adja meg a kodot (alapértelmezetten: 0000).

Az ajté kinyitdsahoz mozgassa lefelé a kart.

. CsuUsztassa a kart A-bél B-be.

. Allitsa be a kivant Gj kédot.

. CsUsztassa a kart B-b6l A-ba.

. Helyezze el a targyat, és zarja be az ajtét.
. Keverje 6ssze a szamokat.

. Zarja le a zérat.

1. OtBopeTe 3aKknoYBaLLMA MEXaHN3bM.
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. BbBeperte koaa (no nogpasbupare 0000).

MpemecTeTe nocTa Hagony, 3a ja OTBOPUTE BpaTata.

. Mnb3aHete nocta ot A kbM B.

. 3apanTe xenaHusa OT Bac HOB KoA.

. TMnb3HeTe nocta ot B kbm A.

. MocraseTe npeameTa n 3aTBOpeTe BpaTaTa.
. Pasbbpkaiite uncpure.

. 3aTBOpETE 3aKNIOYBALLNS MEXAHNIBM.

Deschideti obturatorul.
Introduceti codul (implicit: 0000).
Lasati maneta in jos pentru a deschide usa.

. Glisati maneta de laAla B.

. Setati noul cod dorit.

. Glisati manetade laB laA.

. Puneti articolul si inchideti usa.
. Amestecati cifrele.

. Inchideti obturatorul.

Otevrete roletu.
Zadejte kod (vychozi 0000).
Posunutim paky dolu oteviete dvirka.

. Posurite paku z polohy A do polohy B.
. Nastavte poZadovany novy kod.

. Posunite paku z polohy B do polohy A.
. VloZte pfedmét a zaviete dvitka.

. Promichejte ¢isla.

. Zaviete roletu.

Otvorte kryt.

2. Zadajte kdd (predvolene 0000).
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Posunutim paky nadol otvorte dvierka.

. Posurite paku z bodu A do bodu B.
. Nastavte pozadovany novy kéd.

. Posurite paku z bodu B do bodu A.
. Vlozte predmet a zatvorte dvierka.
. ZamieSajte Cisla.

. Zatvorte kryt.

Otvorite poklopac.
Unesite kod (zadano je 0000).
Pomaknite rucicu prema dolje kako biste otvorili vrata.

. Povucite ru¢icu s poloZaja A na B.

. Postavite Zeljeni novi kod.

. Povucite ru¢icu s poloZaja B na A.

. Postavite predmet i zatvorite vrata.
. IzmijeSaijte brojeve.

. Zatvorite poklopac.

Otworz ostone.

. Wprowadz kod (domysiny 0000).

Przesun dzwignie w dét, aby otworzy¢ drzwiczki.

. Przesun dzwignie z pozycji A do B.

. Ustaw wybrany przez siebie nowy kod.

. Przesun dzwignig z pozycji B do A.

. Umies¢ przedmiot w $rodku i zamknij drzwiczki.
. Pomieszaj cyfry.

. Zamknij ostone.

. Atidarykite uzraktg.

2. |veskite kodg (numatytasis 0000).
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Norédami atidaryti dureles, pastumkite svirtj Zemyn.

. Perstumkite svirtj i§ padéties A j padetj B.
. Nustatykite naujg pageidaujama koda.

. Perstumkite svirtj i$ padéties B j padétj A.
. |dékite daiktus ir uzdarykite dureles.

. Sendaikéiy numeriai.

. Uzdarykite uzrakta.

OTKpOIATe 3aCTIOHKY.
BeauTe koa (ucxoaHsii: 0000).
OnycTtuTe pblyar, YTo6bl OTKPLITL ABEPLY.

. TMepemecTtuTe pbiyar 13 noauummn A B noauuuio B.

. YcTaHoBUTE HOBbIN KOA.

. TMepemecTuTe pbiyar 13 noauummn B B noauumio A.

. Momectute npeameTsbl B ceid 1 3akporTe ABepLly.
. Mepemelwaiite uncpbl Ha KOAOBOM 3aMKe.

. BakpoiiTe 3acrnoHky.

Avage luuk.
Sisestage kood (vaikekood 0000).
Témmake ukse avamiseks hoob alla.

. Likake hoob punktist A punkti B.
. Sisestage soovitav uus kood.

. Liikake hoob punktist B punkti A.
. Sisestage objekt ja sulgege uks.
. Segage numbrid.

. Sulgege luuk.

Atveriet slégi.

. levadiet kodu (pé&c noklus&juma 0000).

Lai atvértu durvis, parvietojiet sviru uz leju.

. Parbidiet sviru no Auz B.

. lestatiet vélamo jauno kodu.

. Parbidiet sviru no B uz A.

. levietojiet priekSmetu un aizveriet durvis.
. Sajauciet skait|us.

. Aizveriet slégi.

Kapagi agin.
Kodu girin (varsayilan 0000).
Kapiyr agmak igin kolu agsagr hareket ettirin.

. Kolu A'dan B'ye kaydirin.

. Istenen yeni kodu ayarlayin.

. Kolu B’den A'ya kaydirin.

. Parcayi yerlestirin ve kapiyi kapatin.
. Numaralari karigtirin.

. Kapag kapatin.

AvoiTe TO KAEIOTPO.

Eioaydyete Tov kKwdiko (TrpoemmAoyr 0000).
MeTakivioTe Tov HOXAS TTPOG Ta KATW YIa VA avoigel
n mépTa.

. Z0peTe Tov HOoXAG amd 10 A oT0 B.

. OpioTe Tov €mMBOUUNTO VEO KWBIKS.

. ZUPETE TOV HOXAS a6 T0 B 0TO A.

. ToTroBETAOTE TO QVTIKEIPEVO Kal KAEIOTE TNV TIOPTA.
. MmrepdéyTe Toug apiBupoug.

. KAeioTe 10 KAgioTpO.



