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1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben. Im Folgen-
den zeigen wir Ihnen, was Sie bei der Inbetriebnahme und Nutzung beach-
ten mussen.

Sollten Sie wahrend der Nutzung auf unerwartete Probleme stol3en, zogern
Sie bitte nicht, uns zu kontaktieren.

3. UBERSICHT DER GERATE

Das NodeMCU ESP32 Modul ist ein kompaktes Prototyping Board und kann
einfach Gber die Arduino IDE programmiert werden. Es verfligt liber 2,4 GHz
Dual-Mode WiFi und eine BT-Funkverbindung. Ebenfalls auf dem Mikrocon-
troller-Entwicklungsboard integriert sind: 512 kB SRAM und 4 MB Speicher,
2x DAC, 15x ADC, 1x SPI, 1x I*C, 2x UART. PWM ist auf jedem digitalen Pin ak-
tiviert. Eine Ubersicht iber die verfiigbaren Pins finden Sie in der folgenden
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| Die Eingangsspannung iiber USB-C betragt 5 V +5%.
Die Eingangsspannung iiber Vin-Pin betragt 6 - 12 V.

Der Logikpegel des Moduls betragt 3,3 V. Legen Sie keine hohere Spannung an
die Eingangspins an.




4. INSTALLATION DES MODULS

Wenn Sie die Arduino-IDE noch nicht auf Ihrem Computer installiert haben,
laden Sie sie zuerst herunter und installieren Sie sie.

Sollten Siespater Probleme mitdem Modultreiberhaben, konnen Sie die aktu-
alisierten CP210x USB-UART-TreiberfiirIhr Betriebssystemherunterladenhier.
Nach der Installation der Entwicklungsumgebung mussen Sie einen neuen
Board-Administrator hinzufligen, indem Sie die folgenden Schritte ausfiih-
ren.

Gehen Sie zu Datei > Einstellungen

@ sketch_jan10a | Arduinc IDE 2.3.4

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Neuer Sketch

Zuletzt gedfinet

Sketchbook

Beispiele

SchlieBen

Save

Speichern unter... Strg + Um
Einstellungen... Strg + Komma
Fortgeschritten

Beenden

Fugen Sie den folgenden Link zu Zusatzlichen Boardverwalter-URLs hinzu:
https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json
Sie konnen mehrere URLs mit einem Komma trennen.

Einstellungen X

. Einstellungen | Netzwerk

Pfad fiir Sketchbook:

c:\Users\entwicklung4\Documents\Arduino

M Dateien im Sketch zeigen

Schriftgréfe im Editor: 14

Skalierung der Darstellung: ¥ Automatisch 100 %
Farbdesign: [Dunkel  +]
Editorsprache: [Deutsch v (Reload required)
Compiler-Meldungen anzeigen beim ¥ Kompilieren ¥ Hochladen
Compiler-Meldungen [Keine  v]|

B Code nach Hochladen Gberpriifen

¥ Automatisch speichern
B Schnelle Editor-Vorschlage

Zusatzliche Boardverwalter-URLs: https:/dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json

ABBRECHEN


https://www.silabs.com/developer-tools/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers

Gehen Sie nun auf Werkzeuge > Board > Boardverwaltung...

B sketch_jan10a | Arduino IDE 2.3.4

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

P Automatisch formatieren

Sketch archivieren
sketch_jan10a.inc
Bibliotheken verwalten ...
Serieller Monitor
Serieller Plotter
Firmware-Updater
SSL Root Zertifikat hochladen
Board: "Arduino Uno" Board-Verwaltung... Strg + Umschalttaste + B
Port: "COM15" e Arduino AVR Boards
Reload Board Data Arduino Mbed OS RP2040 Boards

Board-Infos abrufen esp8266

@ sketch _jan10a | Arduino IDE 2.34

Geben Sie esp32 in das Suchfeld ein und instal-
lieren Sie esp32 von Espressif Systems.

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

‘ ¢ Arduino Uno
BOARD-VERWALTUNG sketch_jan10a.ino
‘espBZ{ 1 setup()
Typ:  [Alle .

Arduino ESP32 Boards

Boards included in this package: Arduino
Nano ESP32

‘ 2018 v ‘

esp32v

Boards included in this package: ESP32 Dev
Board, ESP32-52 Dev Board, ESP32-53 Dev
Board, ESP32-C3 Dev Board, Arduino Nan...

‘3.0.7 v ‘

Die Installation ist nun abgeschlossen. Sie konnen nun das ESP32 Dev Modul
unter Werkzeuge -> Board auswahlen.

8 sketch_jan10a | Arduino IDE 2.3.4 ESP32H2 Dev Module

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe SRR
32C6 Dev Module
‘ ¢ Automatisch formatieren R
3 ev Module
Sketch archivieren
OARD VERWALT ESP32C3 Dev Module
Bibliotheken verwalten ... S
esp32 Serieller Monitor £973252 Dev Module
T ESP32 Dev Module
Typ:  [Alle  serieller Plotter
ESP32-WROOM-DA Module

Fil -Updats
Arduino ESP3; o ESP32 Wrover Module

SSL Root Zertifikat hochladen ESP32 PICO-D4

Boards included  poard: "Arduino Uno® Board-Verwaltung...

Nano ESP32 ESP32S3 Dev Module Octal (WROOM2)

Port: "COM15" & Arduino AVR Boards ESP32-S3-Box

0.18+ v Reload Board Data Arduino Mbed OS RP2040 Boards ESP32-53-USB-0TG

Board-Infos abrufen esp32 ESP32S3 CAM LCD
Programmer esp8266 ESP32S2 Native USB
esp32v Bootloader brennen microbridge-avr(im Sketchbook) ESP32 Wrover Kit (all versions)
MiniCore Aventen S3 Sync

Boards included in this package: Hornbill Raspberry Pi Pico/RP2040 BharatPi Node Wifi Module

ESP32 Dev, ESP32-24325028R CYD, ESP32

Family Device, SparkFun ESP32 IoT... Teensy BharatPi A76725 4G Module
BharatPi LoRa Module

.7 V‘ ENTFERNEN UM BLING

Achtung! Nach der Erstinstallation kann die Baudrate auf 921600 geandert
worden sein. Dies kann zu Problemen fiihren. Wahlen Sie in diesem Fall die
Baudrate 115200, um mogliche Probleme zu vermeiden.




4.VERWENDUNG DES MODULS

lhr  NodeMCU ESP32 ist nun einsatzbereit. SchlieBen Sie
es einfach mit einem USB-Kabel an lhren Computer an.
Der installierte Boardmanager bietet bereits viele Beispie-
le, um Ihnen einen schnellen Einblick in das Modul zu geben.
Die Beispiele finden Sie in lhrer Arduino IDE unter Datei > Beispiele> ESP32.
Der schnellste und einfachste Weg, Thren NodeMCU ESP32 zu testen, ist die
Abfrage der Geratenummer. Kopieren Sie entweder den folgenden Code oder
verwenden Sie das GetChiplID Beispiel aus der Arduino IDE:

8 sketch jan10a | Arduino IDE 2.3.4
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe
01.Basics

Neuer Sketch
02 Digital

03Analog
Offnen..

04.Communication
Zuletzt gesffnet

05.Control
Sketchbook

06.Sensors
Beispiele

07.Display
SchlieBen

08Strings
Save

09.USB
Speichern unter...

10.StarterKit_BasicKit
Einstellungen... N T

Fortgeschritten

Beenden Strg +Q ArduinoOTA

BLE
BluetoothSerial

DNSServer

EEPROM

ESP Insights

ESP RainMaker

ESP_I2S

ESP_NOW

ESP_SR

ESP32 AnalogOut

ESP32 Async UDP AnalogRead

ESPmDNS AnalogReadContinuous
Ethernet ArduinoStackSize

FFat Camera

Firmata ChiplD GetChiplD

HTTPClient Cl

uint32_t chipld = 0;

void setup() {
Serial.begin(115200);

}

void loop() {
for(int i =
chipId |=
}

0; i < 17; i =1 + 8) {
((ESP.getEfuseMac() >>(40 - 1)) & Oxff) << 1;

Serial.printf("ESP32 Chip model = %s Rev%d\n", ESP.getChipModel(), ESP.getChipRevision());
Serial.printf("Dieser Chip hat %d Kerne\n", ESP.getChipCores());

Serial.print("Chip-ID: ");

Serial.println(chipId);

delay (3000);

| Vergewissern Sie sich vor dem Hochladen des Codes, dass Sie unter Extras den
richtigen Port und das richtige Board ausgewahlt haben.




5. INFORMATIONS- UND RUCKNAHMEPFLICHTEN

Unsere Informations- und Riicknahmepflichten nach dem
deutschen Elektro- und Elektronikgerategesetz (ElektroG) E

Symbol auf elektrischen und elektronischen Geraten: —

Diese durchgestrichene Mulltonne bedeutet, dass elektrische und
elektronische Gerate nicht in den Hausmiill gehdren. Sie mussen die
Altgerate bei einer Sammelstelle abgeben. Vor der Abgabe mussen Sie
Altbatterien und -akkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen sind,
trennen.

Riickgabeoptionen:

Als Endverbraucher kénnen Sie lhr Altgerat (das im Wesentlichen die
gleiche Funktion erfullt wie das bei uns gekaufte Neugerat) beim Kauf
eines Neugerates kostenlos zur Entsorgung abgeben. Kleingerate, deren
AuRenmalie nicht grofler als 25 cm sind, kdnnen unabhangig vom Kauf
eines Neugerates in haushaltsiiblichen Mengen entsorgt werden.

Moglichkeit der Riickgabe an unserem Firmenstandort wahrend der
Offnungszeiten:
SIMAC Electronics GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Riickgabeoption in Ihrer Region:

Wir senden Ihnen eine Paketmarke zu, mit der Sie das Gerat kostenlos an
uns zuricksenden konnen. Bitte kontaktieren Sie uns dazu per E-Mail an
Service@joy-it.net oder telefonisch.

Informationen zur Verpackung:

Bitte verpacken Sie lhr Altgerat fiir den Transport sicher. Wenn Sie kein
geeignetes Verpackungsmaterial haben oder Ihr eigenes nicht verwenden
mochten, wenden Sie sich bitte an uns und wir senden lhnen eine geeignete
Verpackung zu.

6. SUPPORT

Wir sind auch nach Ihrem Kauf fir Sie da. Wenn Sie noch Fragen
oder Probleme haben, sind wir auch per E-Mail, Telefon und Ticket
Support-System zur Verfligung.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: https://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 9360 - 50

Fir weitere Informationen besuchen Sie bitte unsere Website:
Www.joy-it.net

Veréffentlicht: 2025.01.17
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