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Features: 

» Nehmen Sie Ihre PlayStation oder Xbox Spielzüge in HD auf
» Full HD 1080p Aufnahme
» Spielen und aufnehmen in Echtzeit
» Unterstützung Hardware-Aufnahmetaste (nicht für PC-Modus)
» Über die Auflösung-Auswahltaste können Sie die Aufnahme

Auflösung wählen (nicht für PC-Modus)
» MIC-Eingang erlaubt das Aufnehmen und Senden von

Sprachnachrichten
» Standalone-Modus: Speichern Sie die Daten direkt auf einem

USB-Speichermedium ohne einen PC anschließen zu müssen
» Unterstützte Aufnahmeformate FAT32/NTSC
» Unterstützt analoge Quellen in digitale Formate umzuwandeln

Gaming macht nur halb so viel Spaß, wenn Sie es nicht mit anderen teilen. GameCinema ist 
eine eigenständige HD Video Capture Box welche Ihnen erlaubt PS4 oder Xbox One HD 
Spielzüge auf ein externes Speichermedium ohne PC aufzunehmen! Mit einer einfachen 
Installation können Sie Ihre Spielzüge aufnehmen und mit Freunden teilen.  

SpielCinema beinhaltet fortschrittliche Hardware-H.264-Kodierung, die Ihr Spiel in  
atemberaubendem 1080p Full HD mit minimaler Dateigröße aufzeichnet. Zur gleichen Zeit 
wird Ihr Spiel via HDMI auf Ihrem Hauptmonitor wiedergegeben, so dass Sie Ihr Spiel am 
großen Monitor genießen können – in erstklassiger Qualität und ohne Verzögerung.

Darüber hinaus können Sie alte Videos mit GameCinema von Ihrem bevorzugtem 
Speichermedien wie VHS, Video 8, S-VHS, Hi8, Betamax und alle anderen Bänder und 
Kassetten aus alten Tagen digitalisieren. Das vielseitige Gerät wandelt jedes analoge 
Ausgangssignal in ein digitales Format, welches leichter zum Speichern und Wiedergeben ist.
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Spezifikationen

Verbindungsschnittstelle
PC Verbindung Micro USB 2.0

Video Eingang Digitaler Eingang: HDMI
Analoger Eingang: Komponente

Audio Eingang Digitaler Eingang: HDMI
Analoger Eingang: RCA links und rechts Kanal/3,5 mm Mikrofon

Video Ausgang Digitaler Ausgang: HDMI (pass-through)

Audio Ausgang Digitaler Ausgang: HDMI

Weitere… USB 2.0 Buchse für den Speicher (Standalone-Modus)

Spielekonsolen Verbindung

HDMI

Wii U, Xbox 360, Xbox One, PS4*

Komponenten

*HDCP geschütze Inhalte können nicht aufgezeichnet werden
*PS4 Die neuste Firmware ist nötig, dann unter Einstellungen 
HDCP deaktivieren 

Wii U, Xbox 360, PS3 

Aufnahmekapazität 
Bitrate Bitrate max.: 18 MBit/s

Format
Videoformat: H.264 
Audioformat: AAC 
Dateiformat: MP4

Aufnahmegröße

FAT32 Dateiaufzeichnung max. 2 GB, bei über 2 GB wird eine 
neue Datei erstellt. NTFS ist unbegrenzt (NTFS benötigt Firmware 
V.62 oder höher)
*HDD Partitionstabelle muss MBR verwenden, unterstützt keine GPT
*HDD benötigt nur eine Partition, unterstützt nicht 2 Partitionen in HDD
*HDD Kapazität unterstützt bis zu 2TBSupport Resolutions

Input/Pass-through

640x480 (60p), 720x480 (60p), 720x576 (50p), 800x600 (60p), 
1024x768 (60p), 1280x720p (50p), 1280x720p (60p), 
1280x768 (60p), 1280x800 (60p), 1280x1024 (60p), 1360x768 
(60p), 1440x900 (60p), 1680x1050 (60p), 1920x1080 (50i), 
1920x1080 (60i), 1920x1080 (24p), 1920x1080 (25p), 
1920x1080 (30p), 1920x1080 (50p), 1920x1080 (60p)
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Aufnahme

1920x1080 (24p), 1920x1080 (25p), 1920x1080 (30p), 
1280x720p (50p), 1280x720p (60p), 640x480 (60p), 720x480 
(60p), 720x576 (50p)
*Das Gerät unterstützt kein Upscaling

Produkt

Abmessung 132 x 102 x 36 mm 

Gewicht 155g 

Benutzeroberfläche
Aufnahmetaste 
Auflösung/Quellentaste 
Schalter AN/AUS 
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Verpackungsinhalt:
» 1x GameCinema
» 1x Stromstecker 5V/2A
» 1x Analoger Verbinder + Komponentenkabel (Mini 8)
» 1x 3,5 mm Klinkenstecker auf Buchse (3m Kabel)
» 1x USB auf Micro USB
» 1x CD
» 1x Benutzerhandbuch  

Verpackungsinformationen: 

» Maße Einzelverpackung: mm
» Gewicht Einzelverpackung: kg
» Maße VPE: mm
» Menge VPE: Stück
» Gewicht VPE: kg 
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